
b l a n k



í n d e x 
índex..........................................................................1

qué............................................................................2

sprites........................................................................4

code...........................................................................5

formalización..................................................................6

distribución...................................................................7

activación.....................................................................9

agradecimientos...............................................................11

to be continued...............................................................12



q u é 
BLANK es un Producto artísticO Único (o POU) consciente 
de su existencia, compra y uso de sí mismo como POU, lo 
que le lleva a hacer reflexiones interesantes sobre qué 
significa su existencia como POU.

Nace de una voluntad de provocar reflexiones acerca de 
los productos que consumimos y la relación que   
generamos con ellos. 



p o r q u é
¿Qué valor aportará un objeto más a nuestra sociedad 
inundada de objetos?

Tenemos la costumbre de empatizar con los 
protagonistas. Quizá, con una intención similar a la de 
Toy Story, el objetivo de este producto es superar la 
frialdad con que tratamos los juguetes en nuestra era.

Diseñado como una mascota virtual, y muy inspirada 
por Tamagotchi y su trágica historia en el mercado, 
BLANKigotchi entabla un diálogo/monólogo con su 
usuario, para sacar estos temas a la luz.



s p r i t e sTodos los “sprites” de este fueron creados con la 
página pixilart.com a partir de un boceto, luego un 
“base”, del que saldrían el resto de expresiones, y 
finalmente su modelado 3D (realizado en Sculptris y 
perfeccionado en Blender) que serviría de consola.



Está programado usando 
la plataforma Processing 
en lenguaje Java, y el 
código estaría disponible 
para cualquier uso.

c o d e



f o r m a l i z a c i ó n 
25gr (sólo carcasa), plástico ABS (el 
plástico final sería filaflex, flexible.

Componentes electrónicos teorizados (se 
necesitaría hablar con un técnico para 
el producto final) 

CPU Raspberry Pi:  45 €

Pantalla OLED LCD 256x128: 100 €

Cable cobre:   1 €

Plástico filaflex:  50 €

Precio componentes: aprox. 200 €

Precio mano de obra: 150 €

Precio total total: 350 €

20x8x5cm

25gr (sólo carcasa)



Su target serían, principalmente,            
usuarios de la red que hubiesen visto los 

fakes y se preguntasen más por este objeto.         
Redirigidos bien por los hipervínculos de los 
gifs o por las fake-news, acabarían en la web 

para su compra.

Su venta se realizaría a través de la web     
www.BLANKigotchi.net

Esta página web es user-responsive; el usuarío 
seleccionaría el BLANKigotchi que desease de la 

caja de BLANKigotchis disponibles, escribiría 
la dirección de envío, y se realizaría el cobro 

justo una vez haya sido registrada su dirección. 

El precio inicial sería de 300€, y la primera 
tirada sería de 16 BLANKigotchis.

d i s t r i b u c i ó n



Vendría cubierto en una gelatina 
especial JELLYgotchi para su 
preservación.

Existirían 4 tipos de tamagotchi, según 
sus personalidades. ROSEtchi, OREtchi, 
VLUtchi y GRItchi, cada uno inspirado en 
un estereotipo trágico del siglo XXI. 
OREtchi sería un cínico anticapitalista, 
VLUtchi un sad boi quinceañero, GRItchi 
un vegano hipócrita, y ROSEtchi un 
manipulador tóxico.

Ninguno de estos personajes tendría 
género (aka no son ni “mujeres” ni 
“hombres” (“ni viceversa”)).

e n t r e g a
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blandito



t o b e c o n t i n u e d 

Perfeccionar la parte electrónica y configurar un prototipo 
funcional con ayuda de un experto en la materia.

Con la ayuda de un psicólogo y antropólogo, conseguir     
desarrollar a la perfección las 4 personalidades iniciales

Traducir de java a html la propuesta de página web y    
hacerla funcional

Conseguir, finalmente, lanzar al mercado los 16 ejemplares 
anteriormente propuestos




